
CITTÀ- STATO SUMERE

COSA SONO LE CAUSE DELLA

NASCITA

Emerse nel IV millennio

a.C

Opere di irrigazione →
necessità di strutture

amministrative

centralizzate

Entità politiche

indipendenti con

strutture governative

proprie

ECONOMIA E

COMMERCIO

Agricoltura: orzo,

grano, sistemi di

irrigazione avanzati

Artigianato: produzione

di tessuti, ceramiche,

manufatti in metallo

RELIGIONE

Politeismo: ogni città

aveva una divinità

tutelare

Ruolo centrale dei

sacerdoti: rituali,

interpretazione della

volontà divina, gestione

economica dei templi

Surplus agricolo →
crescita demografica e

specializzazione

lavorativa

Situate in Mesopotamia,

tra Tigri ed Eufrate Fertilità del suolo grazie

alle inondazioni fluviali

Principali città: Ur, Uruk,

Lagash, Eridu, Umma,

Nippur

LA STRUTTURA

Centro religioso e

amministrativo: la

ziggurat (tempio,

magazzino,

osservatorio)

Palazzo reale, abitazioni

dei nobili e quartieri

popolari

Mura difensive in

mattoni di argilla

Campi coltivati

all’esterno della città

GOVERNO E

ORGANIZZAZIONE

SOCIALE

Re ("ensi"): capo politico

e sacerdote →
successivamente

"lugal", re guerriero

Consiglio degli anziani:

nobili e funzionari

amministrativi

Stratificazione sociale

Re e sacerdoti: potere

assoluto;

Scribi: esperti di

scrittura cuneiforme,

amministratori;

Mercanti, artigiani,

soldati: classe media;

Contadini e pastori: la

maggioranza della

popolazione;

Schiavi: prigionieri di

guerra o debitori

Commercio

internazionale

Importazioni: legno,

pietre preziose, metalli

Esportazioni: tessuti,

ceramiche, manufatti

INNOVAZIONI

TECNOLOGICHE

Ruota: inizialmente per

ceramica, poi per

trasporti

Aratro: miglioramento

dell’efficienza agricola

Sistemi di irrigazione:

coltivazioni su larga

scala

Architettura avanzata:

costruzione delle

ziggurat e mura

difensive


