
STIME BIZZARRE

MATERIALE:

• OGGETTICOMUNI (ES. PENNARELLI, GRAFFETTE, PENNELLI...) DASCEGLIERECOMEUNITÀ

DIMISURA

PREPARAZIONE:

• OGNI GIOCATORE SCEGLIE UNOGGETTODAUSARECOMEUNITÀDIMISURA

• UNGIOCATOREA TURNO SCEGLIE UNOGGETTODAMISURARE (ES. BANCO)

• OGNI GIOCATORE DEVE STIMARE LE MISURE (LUNGHEZZA, LARGHEZZA, ALTEZZA) DEL-

L’OGGETTO SCELTO TENENDO LA PROPRIAUNITÀDIMISURA INMANO

• LO STESSOOGGETTODEVE POI ESSEREMISURATOCONTUTTE LEUNITÀDIMISURA

• SI FAUNACLASSIFICADI CHI SI È AVVICINATODI PIÙALLEMISUREREALI (I PUNTI VENGO-

NOASSEGNATI COMERIPORTATO SOTTO)

• RIPETERE L’OPERAZIONE PERDIVERSI OGGETTI (ES. TAVOLO, SEDIA, ARMADIO)

PUNTI:

• IL PRIMOPRENDE 5 PUNTI

• IL SECONDOPRENDE 4 PUNTI

• IL TERZOPRENDE 3 PUNTI

• TUTTI GLI ALTRI 2 PUNTI

VINCECHIOTTIENE PIÙ PUNTI

Per info contattare: speak@redooc.com


