
IL PIÙ VICINOA 100

OBIETTIVO: AVVICINARSI IL PIÙ POSSIBILE A 100 SENZA SUPERARLO

MATERIALE:

• MAZZODA40CARTE, USA LE CARTEDA 1A 10

• CARTA EMATITA PER TENERE I PUNTI

PREPARAZIONE:

• MESCOLARE LE CARTE

• DISTRIBUIRE 6 CARTE ADOGNI GIOCATORE

REGOLE:

• OGNI GIOCATOREUSA 4DELLE 6 CARTE PER FORMARE 2NUMERI DI DUECIFRE

• OGNI GIOCATORE SOMMA I NUMERI DA DUE CIFRE TRA LORO CERCANDODI OTTENERE

UNA SOMMAPIÙVICINA POSSIBILE A 100,MA SENZA SUPERARE IL 100

• QUANDOTUTTI HANNOFINITO IL TURNOMETTONODAPARTE LE 4 CARTE

• VENGONORIDISTRIBUITE A TUTTI ALTRE 4 CARTE

• QUANDOFINISCE ILMAZZO, VENGONORIMESCOLATE TUTTE LE CARTEMESSEDAPARTE

PUNTI:

• QUANDOTUTTI HANNO FATTO LA LORO SOMMA, IL GIOCATORE CHE SI È AVVICINATODI

PIÙ A 100, PRENDEUNPUNTO

• IN CASODI PAREGGIO, ENTRAMBI PRENDONOUNPUNTO

• IL PRIMOGIOCATORECHERAGGIUNGE I 15 PUNTI VINCE!

Per info contattare: speak@redooc.com


