
BATTAGLIANAVALE

OBIETTIVI: COSTRUIRE IL GIOCOBATTAGLIANAVALE EGIOCARE

MATERIALE:

• PASTAMODELLABILE

• CARTONCINO

• MATITE PER SEGNARE I PUNTI

PREPARAZIONE:

• SUL CARTONCINO DISEGNA QUATTRO TABELLA DA 10 RIGHE E 10 COLONNE, DUE PER

CIASCUNGIOCATORE

• DAI UNNUMEROADOGNI RIGA EUNA LETTERAADOGNI COLONNA

• CON LA PASTAMODELLABILE CREA 10 NAVI: 1 LUNGA 5 CASELLE, 2 LUNGHE 4 CASELLE, 3

LUNGHE 3CASELLE E 4 LUNGHE 2CASELLE

• I DUEGIOCATORI SI POSIZIONANOUNODI FRONTEALL’ALTRO

Per info contattare: speak@redooc.com



• PREPARADUECAMPI DAGIOCOPEROGNI GIOCATORE

• OGNI GIOCATOREMETTEUNA TABELLA SUL TAVOLO

• OGNIGIOCATOREMETTELASECONDATABELLA INPIEDI INMEZZO,APPOGGIATAAQUEL-

LA DELL’AVVERSARIO, COSÌ LE DUE TABELLE NON CADONO E CIASCUNO NON VEDE LE

NAVI NEMICHE

• SULLA TABELLA IN BASSO OGNI GIOCATORE POSIZIONA COME PREFERISCE LE PROPRIE

NAVI, INORIZZONTALEOVERTICALE

REGOLE:

• A TURNO OGNI GIOCATORE DICE QUALE CASELLA DEL NEMICO ATTACCA (AD ESEMPIO:

“A-1”)

• SENELLACASELLANONC’È UNANAVE, L’AVVERSARIO RISPONDERÀ “ACQUA”

• SENELLACASELLAC’È UNAPARTEDI UNANAVE, L’AVVERSARIO RISPONDERÀ “COLPITO”

• SENELLACASELLAC’È L’ULTIMAPARTEDIUNANAVE, L’AVVERSARIORISPONDERÀ “COLPI-

TO EAFFONDATO” E LANAVE ÈDISTRUTTA

• OGNI GIOCATORE SEGNA SULLA TABELLA IN BASSODOVE IL NEMICOHAATTACCATO

• OGNI GIOCATORE SEGNA SULLA TABELLAVERTICALEDOVEHAATTACCATO IL NEMICO

• IL PRIMOCHEAFFONDATUTTE LENAVI DELNEMICOVINCE!
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